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TRES VIAJES PARA LLEGAR
Los tres viajes de Pizarro: el territorio como obstáculo · 1524–1532

NOMBRE Y APELLIDOS

FECHA

Dibuja a mano alzada: tiene que quedar ubicado, no bonitoPARTE A · EL MAPA DE LOS TRES VIAJES

Una línea por casillaPARTE B · EL ESQUELETO CAUSAL DE CADA VIAJE

Viaje El obstáculo que encontraron El efecto en la expedición La decisión que tomaron

1.°
1524–1525

2.°
1526–1528

3.°
desde 1531

Respuesta exacta: nombre propio, cifra o fechaPARTE C · LOS DATOS ⚡ DE EXPEDIENTE

DATO ① ¿quién interceptó la balsa de mercaderes y qué llevaba a bordo?

DATO ② ¿qué ocurrió en la isla del Gallo y cuántos cruzaron la raya?

DATO ③ ¿cuál fue la primera ciudad española fundada en el Perú y en qué
año?

Completa y fundamenta con un obstáculo concreto del mapa: «El territorio retrasó la
llegada porque ______».

Usa estos términos

corriente

manglar

bocatoma de rumbo

hueste indiana

Marca el recuadro cuando ya lo hayas empleado
bien en tu ficha.

Criterio Logrado (4) En proceso (2–3) En inicio (1) Pts.

El mapa
Las tres rutas trazadas y rotuladas, los tres puntos ubicados y
las flechas de corriente y viento.

Traza las rutas pero falta un punto o faltan
las flechas.

No distingue las rutas o invierte
la orientación.

Esqueleto causal Las nueve casillas completas y encadenadas: obstáculo, efecto
y decisión en cada viaje.

Completa seis o siete casillas, o rompe la
cadena en un viaje. Confunde los viajes entre sí.

Datos ⚡ Los tres datos exactos, con nombre propio, cifra o fecha. Falta un dato o está incompleto. No registró los datos.

Conclusión y términos Nombra un obstáculo geográfico concreto y emplea bien los
cuatro términos.

Concluye pero sin nombrar un obstáculo
concreto.

Escribe una frase general sin
evidencia.

TOTAL (×1.25 = nota vigesimal)

Ciencias Sociales · 2.° Secundaria · I.E.P. San Juan de Barranco · 2026 · profeshima.org · Prof. Luis Shimabukuro

1) Dibuja la costa del Pacífico desde Panamá hasta el norte del Perú.   2) Traza las tres rutas con tres trazos distintos y rótulalas 1, 2 y 3.   3) Marca la isla del Gallo, Tumbes y
San Miguel.   4) Añade las flechas de la corriente y del viento.


